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算法与程序设计课程教学大纲
（学时数：64，学分数：4）
一、课程性质、任务和目的
本课程是一门公共基础课，是为非计算机专业学生开设的一门程序设计语言课程。

通过该课程的学习，使学生不但要具有高级语言程序设计的能力，同时也要掌握面向对象的程序设计方法，能运用所学的知识开发图形界面下的应用程序。

目的是为了培养学生的计算机应用能力，为学生以后结合专业进行软件开发打好基础，促进学生综合素质的提高。
二、课程基本内容和要求
1．Visual Basic语言基础

（1）理解面向对象的程序设计方法
（2）了解基于Windows环境下的应用程序的工作方式

（3）熟练掌握Visual Basic集成开发环境的基本操作

（4）掌握创建Visual Basic应用程序的一般步骤

（5）掌握程序代码的组织方式：过程与模块

（6）熟练掌握源程序的书写规则

（7）熟练掌握Visual Basic的常用数据类型

（8）掌握不同类型常量的表示方法
（9）变量

①熟练掌握变量命名规则

②掌握全局变量、局部变量和静态变量的说明

③熟练掌握赋值语句、Option语句

（10）运算符与表达式

①熟练掌握算术运算、关系运算、逻辑运算与字符串运算

②掌握各种运算符和表达式的优先级

（11）Visual Basic公共函数

①掌握常用的算术函数、字符串函数、日期时间函数、转换函数

②了解常用的其它函数

2．Visual Basic的用户界面

（1）创建窗体

①掌握窗体的常用属性、方法（包括Print方法和Cls方法）、事件

②熟练掌握窗体的显示与隐藏、装载与卸载

（2）基本控件的特性及应用

①熟练掌握公用属性：Name、Caption、Enabled、Font、Visible等

②掌握公用方法：Move、Refresh、SetFocus
③掌握公用事件：Click、DblClick、LostFocus

④熟练掌握文本框控件（TextBox）

⑤掌握标签控件（Label）

⑥熟练掌握命令按钮控件（CommandButton）
⑦掌握单选按钮（OptionButton）、复选框（CheckBox）及框架（Frame）控件
⑧掌握列表框（ListBox）、组合框（ComboBox）控件

⑨掌握图片框（PictureBox）控件、基本掌握图像（Image）控件

⑩基本掌握定时器控件（Timer）
（3）定制窗体菜单

①掌握菜单编辑器的使用

②熟练掌握创建下拉菜单的方法、了解弹出式菜单

（4）了解多窗体工程的设计

（5）掌握键盘和鼠标事件

3． Visual Basic结构语句

（1）熟练掌握用户交互函数（InputBox和MsgBox）、赋值语句
（2）选择分支结构语句

①熟练掌握If-Then-Else-End If结构语句

②熟练掌握Select-Case-End Select结构语句

（3）循环结构语句

①掌握Do-Loop循环结构语句

②熟练掌握For-Next循环结构语句
③掌握循环嵌套、强制退出循环

（4）其他控制语句

①掌握Goto语句、Exit语句、End语句、Stop语句

②掌握With-End With语句
4．数组

（1）数组的概念

①熟练掌握数组命名，数组定义（维界、类型和大小）

②熟练掌握数组函数：Ubound、Lbound、Array

（2）数组的基本操作

①熟练掌握数组的结构

②熟练掌握数组元素的赋值、输出、引用

③掌握数组中For Each-Next结构语句的使用

④掌握数组的排序

（3）动态数组的使用

①熟练掌握动态数组的声明

②掌握数组的重定义

③熟练掌握Preserve参数的使用

④掌握Erase语句

（4）控件数组

①掌握控件数组的基本概念及控件数组的建立方法

②基本掌握控件数组的应用

5．过程设计和程序调试
（1）Sub过程

①熟练掌握事件过程的定义、建立及调用

②熟练掌握通用Sub过程的定义、建立及调用
（2 Function过程

①熟练掌握Function过程的定义与建立

②熟练掌握Function过程的调用
（3）过程调用时的数据传递

①熟练掌握形参和实参的概念

②掌握按值传递、按地址传递的使用
③掌握简单变量参数、数组参数的传递
（4）领会对象参数

（5）了解可选参数与可变参数

（6）理解递归过程的调用和返回两个阶段的执行过程

（7）变量的作用域

①掌握过程级变量、知道模块级变量、了解全局变量

②熟练掌握同名变量的使用
③掌握静态变量的定义和使用
（8）程序调试

①掌握程序调试的基本概念
②掌握程序执行方式
③了解程序调试的窗口与对话框
6．文件操作

（1）标准文件控件

①掌握驱动器列表框、目录列表框、文件列表框

②熟练掌握文件控件的组合使用

（2）通用对话框

①熟练掌握“打开”文件对话框

②了解“另存为”、“颜色”、“字体”、“打印”对话框

（3）文件的读/写

①掌握文件访问类型、文件操作的一般步骤

②熟练掌握顺序文件的使用

③基本掌握随机文件和二进制文件的使用
（4）掌握文件访问的有关函数和语句

7．常用算法程序

（1）熟练掌握数列、素数问题

（2）熟练掌握完数、水仙花数问题

（3）掌握字符串处理

（4）掌握迭代法、穷举法和矩阵问题

（5）熟练掌握排序、查找和插入问题

三、学时分配表

	序号
	内容
	讲授
	实践
	小计

	1
	Visual Basic语言基础
	2
	2
	4

	2
	用户窗体界面
	6
	6
	12

	3
	Visual Basic结构语句
	6
	6
	12

	4
	数组
	4
	4
	8

	5
	过程
	6
	6
	12

	6
	程序调试
	2
	0
	4

	7
	文件
	2
	2
	4

	8
	程序设计综合
	2
	4
	4

	9
	常用算法程序
	2
	2
	4

	合    计
	32
	32
	64


四、课内实践项目表

	序号
	项目名称
	内容
	要求
	学时数

	1
	Visual Basic基本操作
	进入VB环境，创建应用程序
	熟练掌握
	2

	2
	窗体界面设计1
	窗体、标签、文本框、命令按钮框架、单选按钮、复选框的设计
	熟练掌握
	2

	3
	窗体界面设计2
	滚动条、图片框、图像框、线条、形状、列表框、组合框的设计
	熟练掌握
	2

	4
	窗体界面设计3
	菜单、通用对话框的设计，简单事件代码的编写
	熟练掌握
	2

	5
	分支结构程序设计
	常用语句、顺序、分支
	熟练掌握
	2

	6
	循环结构程序设计
	各种循环结构，循环的嵌套
	熟练掌握
	4

	7
	数组及其应用
	数组程序
	掌握
	2

	8
	动态数组和控件数组
	动态数组编程、控件数组的使用
	熟练掌握
	2

	9
	Sub和Function过程
	Sub过程、Function过程的建立与调用
	熟练掌握
	4

	10
	递归过程及变量作用域
	递归调用、变量的作用域
	掌握
	2

	11
	文件操作
	文件的建立及数据的读写方法
	掌握
	2

	12
	上机综合实践
	界面设计、属性设置、代码编写
	熟练掌握
	4

	13
	综合练习测试
	VB所有课程内容综合操作测试
	掌握
	2

	课  内  实  践  时  数  合  计
	32


五、有关说明
1．本大纲适用于非计算机专业，总学时数可视具体情况适当调整。

2．本课程的先修课程为《大学计算机信息基础》。

3．课程考核办法：

（1）期末实行无纸化考试，其中的理论考试和上机考试均在计算机上完成，试卷由考试软件现场从试题库中随机抽取并组卷。

（2）平时成绩中要记载学生的考勤、作业和上机等情况，并保留6个学生的上机操作内容。

（3）该课程的最后总评成绩由平时成绩、无纸化考试成绩（含理论考试和上机考试）两部分组成。

（4）平时成绩一般占总成绩的40%，无纸化考试成绩一般占总成绩的60%（其中理论考试占无纸化考试成绩的40%，上机考试占无纸化考试成绩的60%），具体比例可由计算机公共基础教学部根据课程情况统一确定。

4．本课程的参考书目如下：

刘模群 《Visual Basic程序设计实用教程》 电子工业出版社

丁志云 《Visual Basic程序设计实验指导书》 电子工业出版社

刘模群 《Visual Basic程序设计》 浙江大学出版社

牛又奇 孙建国 《新编Visual Basic程序设计教程》 苏州大学出版社
孙建国 海滨 《新编Visual Basic实验指导书》 苏州大学出版社
谭浩强 《Visual Basic程序设计教程》 清华大学出版社
江苏省高等学校计算机等级考试中心 《二级考试卷汇编Visual Basic语言分册》 苏州大学出版社

詹可军  《全国计算机等级考试上机考试题库二级Visual Basic》  电子科技大学出版社
执笔人：刘模群

审定人：蔡晓丽
批准人：胡志喜
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